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Das bedeuten die Zeichen:

@ Hier gibt es etwas
zu entdecken!

]

E’ Kopfrechnen

e

Super—M—Aufgabe
Merkkasten

@ wiedergeben,

ausfihren, ausrechnen

@ Uberlegen, mitdenken,
fortsetzen

9 eigene Strukturen
und Losungswege
entwickeln, darstellen,
begriinden und
systematisch nutzen




