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l 5. Methode: Informationen entnehmen
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Kompetenzerwartungen:

¢ Texten Informationen entnehmen
¢ Fragen zu einem Text beantworten

Material:

e K15

e KV15

e wasserlosliche Folienstifte in sechs verschiedenen Farben

Vorbereitung und Einsatz:

¢ Kopieren und laminieren Sie die K15.

» Kopieren, laminieren und zerschneiden Sie die KV15 (vergroRert auf DIN A3).

¢ Die Schuler lesen den Text, beantworten die Fragen und markieren die jeweilige Textstelle,
die die Antwort enthalt.

/
K15 Informationen entnehmen

Wenn du Fragen zu einem Text
beantworten sollst, hilft es dir, wenn du den
Text noch einmal genau durchliest und jede
Antwort im Text markierst.

Aufgabe:

1. Lies den Text.
2. Lies die Fragen.
3. Beantworte die Fragen, indem du den
Text noch einmal liest und die Antworten
in verschiedenen Farben im Text markierst.

) Uberlege dir eigene Fragen zum Text.
©) % Stelle sie deinem Partner. Kann er sie

®
@@® " richtig beantworten und im Text markieren?
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KV15 Informationen enthehmen

Wer hat das getan?

Im Kinderzimmer hat scheinbar der Blitz eingeschlagen. Spielsachen liegen herum, die Tapete ist
bemalt und sogar die Schulsachen liegen uberall verstreut. Mama fragt, was geschehen ist.

Paul erzdahlt, dass er mit seinen Hausaufgaben gerade anfangen wollte. Da musste seine
Spielzeugfeuerwehr zu einem Einsatz. Das Puppenhaus brannte. Auf dem Weg zum Einsatz kippte
die Feuerwehr den Blumentopf um. Er stand némlich mitten im Weg.

Es war kein Léschwasser vorhanden. Deshalb musste Paul die Schultasche iber dem Puppenhaus
auszuleeren. So konnte er das Feuer ersticken.

Nachdem das Feuer geléscht war, befragte Paul die Puppen, wer das Puppenhaus angeziindet
habe. Sie erzdhlten ihm, dass ein béser Teddybdr fur das Feuer verantwortlich war. Die Puppen
zeichneten ein Fahndungsbild auf die Tapete. So konnte man den Verbrecher fassen.

Natdrlich lief} sich der Teddybdr nicht einfach festnehmen. Er floh vor der Spielzeugpolizei und

stief} ein Wasserglas auf dem Schreibtisch um. Die Ritter aus Pauls Ritterburg wollten die
Uberschwemmung aufhalten. Dafiir nahmen sie ein paar frische Socken aus der Sockenschublade.
Leider fiel ihnen dabei die Schublade heraus und alle Socken wurden auf dem Boden verteilt.

»Jaja, du und deine blihende Fantasie®, sagt Mama zu Paul. ,Aber aufriumen musst du trotzdem
ganz allein.®

2. Weshalb ist die Schultasche ausgeleert?
3. Weshalb wurde die Tapete bemalt?

Mama fragt sich: S| @'
1. Wer hat den Blumentopf umgekippt? 4. Wer hat das Puppenhaus angeziindet? ==

5. Weshalb ist das Wasserglas umgekippt?
6. Wer hat die Sockenschublade ausgeleert?

-

KV15 Informationen enthehmen

Wer hat das getan?

Im Kinderzimmer sieht es aus, als hétte der Blitz eingeschlagen. Uberall liegen Spielsachen herum,
die Tapete ist bemalt und sogar die Schulsachen liegen Uberall verstreut. Als Mama das sieht, will sie
wissen, was geschehen ist.

Paul erzdhlt, dass er mit seinen Hausaufgaben gerade anfangen wollte, als seine Spielzeugfeuerwehr
dringend zu einem Einsatz musste. Das Puppenhaus war in Flammen aufgegangen und auf dem
Weg zu ihrem Einsatz kippte die Feuerwehr den Blumentopf um, der mitten im Weg stand.

Da kein Léschwasser vorhanden war, blieb Paul nichts anderes brig, als die Schultasche uber dem
Puppenhaus auszuleeren, um das Feuer zu ersticken.

Nachdem das Feuer geldscht war, befragte Paul die Puppen, die ihm erzdhlten, dass ein béser
Teddybdr fur das Feuer verantwortlich war. Um den Verbrecher zu fassen, zeichneten die Puppen ein
Fahndungsbild auf die Tapete.

Natdrlich lief3 sich der Teddybdr nicht einfach festnehmen. Auf seiner Flucht vor der Spielzeugpolizei
stiep er ein Wasserglas auf dem Schreibtisch um. Um die Uberschwemmung aufzuhalten, nahmen
die Ritter aus Pauls Ritterburg ein paar frische Socken aus der Schublade. Leider fiel ihnen dabei die
Schublade heraus und alle Socken wurden auf dem Boden verteilt.

»Jaja, du und deine bliuhende Fantasie®, sagt Mama zu Paul. ,Aber aufriumen musst du trotzdem
ganz allein.*

Mama fragt sich: @

1. Wer hat den Blumentopf umgekippt?
2. Weshalb ist die Schultasche ausgeleert?
\_ 3. Weshalb wurde die Tapete bemalt?

4. Wer hat das Puppenhaus angeziindet? 4» D'
5. Weshalb ist das Wasserglas umgekippt?
6. Wer hat die Sockenschublade ausgeleert?
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30 Methode: Kinderliteratur untersuchen
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Kompetenzerwartungen:

¢ Interesse an Kinderliteratur entwickeln

¢ Kinderliteratur kennenlernen

e zentrale Aussagen eines Kinderbuches erfassen und wiedergeben
e Kinderbuicher kategorisieren

Material:

* K30

KV30 Karteikarte

KV30 Tipps

Buicher aus der Klassen- oder der Schilerbucherei

eine Schachtel, in der die Karteikarten geordnet und gesammelt werden kdénnen

Vorbereitung und Einsatz:

¢ Kopieren und laminieren Sie die K30.

e Kopieren Sie die KV30 Karteikarte und die KV30 Tipps im Klassensatz.

* Die Schiler wahlen jeweils ein Buch, suchen sich darin alle Informationen, die sie zum Fullen
der Karteikarte benotigen, und tragen die Informationen dort ein.

e
K30 Kinderliteratur untersuchen

Vorne auf dem Buchdeckel findest du den Titel,
den Autor und den Verlag des Buches. Hinten auf dem
Buchdeckel steht der Klappentext. Er soll den Leser auf
das Buch neugierig machen.

Aufgabe:

1. Wahle ein Buch aus der
Klassen- oder der Schilerbiicherei.

2. Lies dir durch, was auf der Karteikarte steht.

3. Suche im Buch alle Informationen, die du zum -,
Ausfullen der Karteikarte benétigst und beschrifte sie.

4. Uberlege dir zusammen mit deinen Mitschiilern, wie ihr die
Karteikarten ordnen kénnt. Entscheidet euch fur eine
Mdglichkeit und sammelt die Karten so in der Schachtel.

Wahle ein weiteres Buch aus der Klassen- oder
Schiulerblicherei und erstelle dazu eine Karteikarte.
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KV30 Kinderliteratur untersuchen \Q iy ’
(Karteikarte) ‘?@Q ""Zﬁj
y ﬂ\—/’\/\—/‘
|| Titel: i
il
iﬁ“ Autor:
%‘ Verlag:
1, Seitenzahl: y
| Thema:
%{ Inhalt: A
il ‘
|
L |
:
\ Bewertung:
N
( KV30 Kinderliteratur untersuchen \Q ’ )
(Tipps) =Y/

Tipps zum Ordnen der Karteikarten:

¢ |hr kdnnt die Buicher nach dem Alphabet ordnen. Entweder ordnet ihr die
Titel oder die Nachnamen der Autoren nach dem Alphabet.

¢ |hr kdnnt die Bucher nach Themen ordnen. Mogliche Themen wdren:
Abenteuer, Comics, Freundschaft, Schule, Sport und Tiere.

e Wenn ihr sehr viele Bucher habt, kdnnt ihr gleichzeitig nach Themen,
Nachnamen der Autoren und Titeln der Bucher ordnen. Wenn in eurer
Bucherei zum Beispiel die Bucher ,Foul auf dem Bolzplatz®, ,Im Fufball-
fieber“ und ,,Abenteuer auf Burg Schlotterfelsen® stehen, die alle der Autor
Peter Muller geschrieben hat, kbnnt ihr sie so ordnen:

* ,Abenteuer auf Burg Schlotterfelsen* kommt in die Kategorie ,,Abenteuer.

e ,Foul auf dem Bolzplatz* und ,im FuBballfieber® gehoéren beide in die
Kategorie ,,Sport“. Weil der Buchstabe ,,F* im Alphabet vor ,I“ kommt,
steht ,Foul auf dem Bolzplatz“ in der Kartei vor ,Im FuBballfieber.
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Strategiepass
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Ich kann beim Lesen Wortgrenzen beachten.

Ich kann beim Lesen meine Augen hin- und herspringen lassen.

Ich kann Satze genau lesen und kleine Unterschiede erkennen.

Ich kann beim Lesen Satzzeichen beachten.

verfiigen

Ich kann Texte mit Hindernissen lesen.

Kompetenzbaustein 1:
Uber Lesefertigkeiten

Ich kann flissig und schnell lesen.

Ich kann flissig und fehlerfrei lesen.

Ich kann Satze Bildern zuordnen.

©|® | N |0k w0 DN

Ich kann Sétze mit passenden Wértern ergéinzen.

. lch kann Wortbedeutungen erschliefen.

verfligen
—
o

11. Ich kann Wérter nach Sammelnamen ordnen.

Kompetenzbaustein 2
Uber Lesefdahigkeiten

12. Ich kann falsche Worter in Texten finden.

13. Ich kann wichtige Informationen in Texten markieren.

14. Ich kann Texte in Abschnitte gliedern.

15. Ich kann Informationen aus Texten entnehmen.

16. Ich kann Inhalte zusammenfassen.

17. Ich kann einen Text abschnittweise mit Teiliberschriften zusammenfassen.

18. Ich kann unbekannte Wérter aus dem Textzusammenhang erschlieffen.

Kompetenzbaustein 3:
Texte erschliefen

19. Ich kann Stimmungen eines Textes verstehen und ausdriicken.

20. Ich kann Fragen zum Text beantworten.

21. Ich kann einen Text Uberfliegend lesen.

22. Ich kann Schaubilder beschriften.

23. Ich kann Tabellen auswerten und Fragen dazu beantworten.

austauschen.

24. Ich kann mir eine eigene Meinung uber einen Text bilden und mich mit anderen darliber

25. Ich kann mit W-Fragen Informationen aus einem Zeitungsbericht entnehmen.

26. Ich kann ein Leseplakat erstellen und so einen Text schrittweise erschliefen.

_ Kompetenzbaustein 4:
Uber Leseerfahrungen verfliigen

27. Ich kann ein Gedicht szenisch darstellen.

28. Ich kann eine Anleitung verstehen und ausfihren.

29. Ich kann mich Gber Autoren informieren und einen Steckbrief erstellen.

30. Ich kann wichtige Informationen aus einem Kinderbuch entnehmen und es kategorisieren.

31. Ich kann einen Text mithilfe von Tipps zum Vorlesen vorbereiten.

32. Ich kann einen Dialog zusammen mit einem Partner ausdrucksstark vorlesen.

33. Ich kann meine Stimme beim Vorlesen passend einsetzen.

tieren und reflektieren

Texte und Literatur prdsen-

( Kompetenzbaustein 5:

34. Ich kann ein Buch vorstellen.
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