
Der Flaschengeist

Schreibe die Wörter nach.

Schreibe die Geschichte ab.

Lies. Male zu jedem Satz ein Bild.

1 Omar findet
in einer Kiste
eine Flasche.

2 In der Flasche
befindet sich
ein Geist.

4 Omar überlegt: 
„Soll ich  
die Flasche öffnen?“
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3 Der Geist ruft:
„Lass mich
bitte heraus!“

Omar findet 

in einer Kiste

eine Flasche.

In der Flasche

befindet sich

ein Geist.
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Beantworte die Fragen.

Was findet Omar?

Wie geht die Geschichte weiter?

Was ruft der Geist?

Was überlegt Omar?

Spielt.

Erzählt.

Schreibt die Geschichte auf.
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Der Geist ruft:

„Lass mich

bitte heraus!“

Omar überlegt:

„Soll ich 

die Flasche öffnen?“
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Der Schatz der Piraten

zu Seite 8/9

zu Seite 10/11
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Die Flaschenpost
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