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Vorwort

Deutsche Sprache – schwere Sprache?
Es steht außer Frage: Die Zahl der Kinder, die Deutsch als 
Zweitsprache erwerben, ist in den letzten Jahren gewach-
sen. Aber auch viele Kinder, deren Muttersprache Deutsch 
ist, haben Schwierigkeiten mit der deutschen Sprache. Ein 
spielerischer Umgang mit der Sprache kann für manche 
Kinder die Lösung sein, wieder mehr Spaß am Deutsch-
unterricht zu bekommen! 
Diese Sammlung von 117 Deutschspielen bietet Ihnen 
kreative Ideen, um den Grammatikstoff der Grundschule 
(z. B. Wort- und Satzarten, Satzglieder) zu üben, sowie 
abwechslungsreiche Sprachspiele. Desweiteren enthält sie 
zahlreiche interessante und anspruchsvolle, auch einige 
künstlerische und „kulinarische“ Schreibanregungen. 
Viele Spielideen sind so variabel, dass sie ab der zweiten 
bis zur vierten Klasse eingesetzt werden können.

Hinweis zu den Grammatikbegriffen: 
In diesem Band wurden für die Wortarten und Satzglieder 
durchgängig die lateinischen Begriffe (z. B. Nomen, Verb, 
Adjektiv) verwendet. Wenn Sie im Unterricht andere Be -
 griffe einsetzen, dann können Sie die Anregungen einfach 
entsprechend abändern.

Viel Spaß beim Ausprobieren, Rätseln und Spielen!




