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Vorwort

Plitsch, platsch, pitschenass - Hakeltierebade-
spal3! Die Badezeit ist in unserem Haus immer
ein Riesenvergnugen, und eine Wanne voller
Schaum regt offensichtlich zu allen Arten fanta-
sievoller Spiele an.

Diese Sammlung von Wassertieren ist voll von
Tipps und Techniken, wie Sie weiche, badetaug-
liche Spielsachen aus kindersicheren Materialien
und ohne Gefahren fur Babys anfertigen kon-
nen (und wie sich die gleichen Modelle fir den
Gebrauch an Land abwandeln lassen).

Ich hatte viel Spal3 beim Entwerfen und Hakeln
dieser Projekte und hoffe, dass Sie mit ebenso
viel Vergnugen eine ganze Badewanne mit Mee-
resgetier zum Baden und Spielen fur Ihre Familie
fallen werden.




_Material und Werkzeug

Wenn Sie gerade erst zu hakeln anfangen, sind Sie hier genau richtig. Denken Sie beim
Kauf von Material fur Ihr erstes Hakelprojekt immer daran: Qualitat geht vor Quantitat.
Sie brauchen nicht viel Garn, um diese Spielsachen anzufertigen, deshalb lohnt es sich, fur
diese ganz speziellen Modelle in besonders hochwertiges Material zu investieren.

Garn und Maschenprobe

Die Auswahl des Garns fur ein Projekt gehort schon
zum Spald am Schaffen eines ganz personlichen
Modells dazu. Es empfiehlt sich immer, in die Uberle-
gungen zum Material auch das Alter des Empfangers
einzubeziehen. Fur sehr kleine Kinder, die gern alles in
den Mund stecken, sind Naturfasern wie Baumwolle
oder Wolle (sofern keine Allergie vorliegt) eine gute
Wahl.

Garne fur Badewannenspielzeug

Bei Modellen, die in der Wanne landen sollen, vertra-
gen Baumwoll- oder Baumwollmischgarne (z.B. aus
Baumwolle mit Hanf- oder Bambusfasern oder Baum-
woll-Synthetik-Mischungen) ein langeres Bad im heil3en
Wasser gut. Wahlen Sie Garne mit besonders weichem
Griff, die sich angenehm auf der Haut anfihlen.

Garne fur Spielsachen auRBerhalb der Bade-
wanne

Wenn Ihr Hakeltier nur an Land genutzt werden soll,
haben Sie eine weitaus grollere Auswahl an Garnen.
Mischgarne sind wundervoll, weil sie oft die besten
Eigenschaften der jeweiligen Fasern verbinden. Syn-
thetikgarne eignen sich ebenfalls ausgezeichnet fur
Spielsachen, weil sie pflegeleicht und im Allgemeinen
weniger teuer sind als Naturfasergarne.

Maschenprobe

Um die Grolie eines Hakeltiers anzupassen, kdnnen
Sie ein dickeres oder dunneres Garn wahlen. Wenn Sie
beispielsweise eine ganze Delfinfamilie hakeln wollen,
konnten Sie fur die Kinderschar ein Garn mit 125 g
Lauflange pro 50-g-Knduel und eine 3-3,5 mm starke
Hakelnadel verwenden. Der Blauwal bekommt durch
ein dickes Garn und eine 5,5 mm starke Hakelnadel
eine wahrhaft beeindruckende Groélie. Weitere Infor-
mationen dazu entnehmen Sie der Garnstarkentabelle
auf Seite 92.

FUr manche Modelle in diesem Buch werden
Stoffteile nach Schnittmustern zugeschnitten und an
die Hakelteile genaht. Moglicherweise mussen Sie die
Schnitte mit dem Fotokopierer vergroRern oder verklei-
nern, damit sie zu Ihrer Hakelarbeit passen, wenn Sie
mit einer anderen Maschenprobe arbeiten.

Die meisten Projekte in diesem Buch erfordern ein
Garn mittlerer Starke (LL ca. 115 m/50 g) und Nadel-

starke 3,5-4 mm, aber Sie werden feststellen, dass die
Maschenprobe fur derartige Garne je nach Hersteller
ganz unterschiedlich ausfallen kann. Passen Sie dann
die Nadelstarke entsprechend an, sodass ein dichtes
Maschenbild entsteht. Es ist immer besser, auf Num-
mer sicher zu gehen und eine dunnere Hakelnadel zu
verwenden, damit das Fullmaterial nicht nach auf3en
dringt.

Als Faustregel gilt: 115 m Garn reichen normaler-
weise bei weitem fur ein Hakeltier.

Fullmaterial
Die Wahl des Fullmaterials hangt ebenfalls davon ab,
ob das Modell badetauglich sein soll oder nicht.

Badespielzeug

Alle Badespielsachen in diesem Buch sind mit 2,5 cm
grol3en Schaumstoffwirfeln gefullt, die aus einer
Schwammunterlage fur Babys geschnitten wurden.
Eine solche Unterlage ergibt gentigend Fullmaterial
fUr etwa vier Tiere (Bezugsquelle siehe Seite 93). Ein
zusatzlicher Vorteil: Dieser Schaumstoff ist schimmel-
resistent und hilft, Ihre Spielsachen zwischen Tauch-
gangen und Trockenphasen sauber zu halten.

Ich rate von Zelluloseschwammen (oder von Stlcken
aus gepressten, trockenen Schwammtuchern) zum
Fallen Ihrer Hakeltiere ab. Solche Schwamme trocknen
leicht aus und werden hart, sodass Ihr Spielzeug im
trockenen Zustand nicht mehr anschmiegsam ware.
Tipps zum Pflegen und Trocknen lhrer Hakelmodelle
finden Sie auf Seite 23.
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Eine Badeunterlage aus Schaumstoff fir Babys ergibt, in kleine
Stiickchen geschnitten, ein ausgezeichnetes Fullmaterial fir Ihr
Badespielzeug.
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Spielsachen furs Trockene

Ebenso wie beim Garn kénnen Sie auch beim Fullma-
terial unter verschiedenen Maglichkeiten wahlen. Die
meisten Hobby- und Stoffgeschdfte bieten Kunstfaser-
fUllwatte an. Viele von ihnen haben inzwischen auch
Alternativen aus Naturfasern - sogar in Bio-Qualitat -
im Sortiment. Das Internet ist eine Fundgrube fur spe-
zielle Fullmaterialien wie Bio-Wolle oder -Baumwolle.

Fillmaterial aus Synthetikfasern, Baumwolle und Wolle (von links
nach rechts)

Leider scheint schwarze Fullwatte fur Spielsachen in
dunklen Farben ein ziemlich seltenes Gut zu sein, und
weil3e Fullwatte schimmert - sofern Sie nicht superfest
hakeln - nach aul3en durch, was nicht schon aussieht.
FUr schwarze und braune Modelle haben wir daher
andere Moglichkeiten.

e Fin altes schwarzes T-Shirt ergibt, in kleine Stucke
geschnitten, ein brauchbares Fullmaterial. Und es
kostet nichts!

e Wenn Sie nicht allzu viel schwarzes Fullmaterial brau-
chen, kdnnen Sie ungesponnene schwarze Wolle ver-
wenden. Sie ist nicht ganz billig, aber eine gute Wahl,
wenn Sie nur naturliche Materialien fur Ihr Projekt
einsetzen wollen.

e Verwandeln Sie schwarzes Baumwoll-Volumenvlies
(z.B. Hobbs Bonded Fibers Heirloom 80/20 Black
Cotton Quilt Batting) in Fullmaterial. Schneiden Sie
einfach ein Stlick davon ab und bursten Sie es mit
einer Fellpflegebirste (,Slicker brush”) bauschig auf.
Das Ergebnis sind flauschige schwarze Flocken, mit
denen Sie Ihr Modell ausstopfen kénnen. Das BUrs-
ten macht ein wenig Arbeit, aber das Ergebnis ist die
Muhe wert. Denken Sie daran, ein altes Tuch unter
das Vliesstuck zu legen, bevor Sie zu bursten anfan-
gen, um die Arbeitsflache nicht zu zerkratzen. Wenn
Sie keine derartige BUrste zur Hand haben, konnen
Sie das Vlies auch mit einer Schere in 15-25 mm
grol3e Stucke schneiden.

Rasseln & Co. (nicht fiir Badespielzeug)
Besonderen Pfiff bekommen Ihre Hakeltiere, wenn
Sie fertige Glockchen, Rassel- oder Quietscheinsatze
einbauen.

Quietsch- und Rasseleinsdtze fiir Kuscheltiere

Héakelnadeln
Hakelnadeln gibt es in vielen verschiedenen GroRen,
Farben und Materialien. Ich bevorzuge Metallnadeln,
weil sie stabil sind und sich beim Hakeln nicht verbie-
gen. Nehmen Sie die Hakelnadeln vor dem Kauf nach
Maoglichkeit in die Hand, um sicherzugehen, dass Sie
bequem damit arbeiten kénnen.

Wenn Sie feststellen, dass Ihre Hand nach langerem
Hakeln schmerzt, lohnt sich ein Blick auf die verschie-
denen Sortimente an ergonomischen Hakelnadeln.

—
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Eine Auswahl an Hékelnadeln. Beachten Sie, dass die ergonomi-
schen Modelle einen breiteren Griff haben als die traditionellen
Hdkelnadeln.

Die Angabe der Nadelstarke in Millimetern - meist auf
die Nadel aufgedruckt oder eingepragt - ist beson-
ders genau. Vor allem im anglo-amerikanischen Raum
sind jedoch auch andere Systeme wie Ziffern oder
Buchstaben gebrauchlich. Fur die Projekte in diesem
Buch habe ich eine amerikanische Nadel der Starke
F-5 verwendet, was einer Starke von 3,5-4 mm ent-
spricht. Weil Sie Kuscheltiere und keine Kleidungsstu-
cke hakeln, sind die Maschenprobe und die endgultige
GroRe des Modells nicht entscheidend. Achten Sie nur
darauf, fest zu hakeln, sodass ein dichtes Maschenbild
entsteht, damit das Fullmaterial nicht durchschimmert.

Rundenzahler und Maschenmarkierer

Die meisten dieser Modelle werden in Spiralrunden
gehakelt. Ein Rundenzahler und Spaltringe oder Sicher-
heitsnadeln zum Markieren des Rundenbeginns helfen,
den Uberblick zu behalten, an welcher Runde Sie
gerade arbeiten. Mit den Spaltringen kdnnen Sie auch
die Kanten zweier Hakelteile beim Zusammennahen
zusammenhalten.
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Frottier, Filz und Nahgarn
Bei einigen Modellen werden Stoffteile angenaht.

Mit Rundenzdhler und Spaltringen als Maschenmarkierer be-
halten Sie den Uberblick tiber den Fortschritt Ihrer Héikelarbeit.

Haftnotizen und Bleistift Hdkeldelfine mit Elementen aus Frottierstoff und Filz

Ich habe immer einen kleinen Stapel Haftnotizen und

einen Druckbleistift in meiner Handarbeitstasche. So Frottierstoff

kann ich, wenn ich meine Arbeit zwischendrin unter- Fur einige Badespielsachen habe ich Frottierstoff
brechen muss, eine Haftnotiz auf die entsprechende verwendet, den Sie in vielen Farben in Stoffgeschdften
Seite im Buch kleben und darauf genau notieren, oder im Internet finden. Notfalls erfullt aber auch ein
an welcher Stelle der Anleitung ich aufgehért habe. alter Waschlappen denselben Zweck, wenn Sie nur ein
Manchmal zeichne ich nur einen Pfeil auf den Haftzet-  Kleines Stuck Stoff brauchen.

tel und richte ihn auf die aktuelle Reihe aus: So finde

ich die richtige Stelle sofort, wenn ich meine Arbeit .

wieder aufnehme.

Sicherheitsaugen aus Kunststoff
(nicht fur Badespielzeug)
Sicherheitsaugen aus Kunststoff gibt es in Hobby-
geschaften und Uber das Internet zu kaufen. Meine
liebste Einkaufsquelle dafur ist der Etsy-Shop 6060,
der diese Augen in verschiedenen GréRen und Farben
anbietet, die ansonsten nur schwer zu finden sind. Frottierstoffe in Pastellténen
Die Sicherheitsaugen sind so konstruiert, dass sie sich
normalerweise nicht mehr [6sen, sobald die Befesti-
gungsscheibe fixiert ist. FUr Kinder unter drei Jahren
empfehle ich trotzdem unbedingt Filzkreise oder Knot-
chenstiche als Augen (siehe Seite 18), weil die Kleinen
an den Plastikaugen ersticken konnen.

Bei Badespielzeug sollten Sie die Augen immer mit
Knotchenstichen aufsticken. Wie Sie die Knotchen plas-
tischer gestalten kénnen, lesen Sie auf Seite 18.

wow Y N
00 OF

Eine Auswahl an Sicherheitsaugen

Stecken Sie die Stoffteile mit Stecknadeln an das Hakel-
modell (siehe Grafik unten). Dann nahen Sie den Stoff
mit Baumwollndhgarn im Applikationsstich an (siehe
Seite 19).
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Filz

Fur Modelle, die nicht nass werden, kénnen Sie eben-
falls Frottierstoff verwenden, aber ich greife in diesem
Fall normalerweise zu Filz. Bastelfilz gibt es in vielen
Farben und Materialien wie Polyester, Polyacryl, Wolle
und Bambus. Wenn Sie Woll- oder Bambusfilz verar-
beiten, kdnnen Sie Ihre Hakeltiere von Hand in kaltem
Wasser waschen. Maschinenwaschbar werden sie,
wenn Sie den Filz vor dem Zuschneiden und Annahen
vorwaschen. Nehmen Sie zum Anndhen farblich pas-
sendes Garn oder gestalten Sie mit kontrastfarbenem
Garn einen interessanten Patchwork-Effekt.

Filz aus Wolle und Bambus, Baumwollsticktwist und Baum-
wollndhgarn

Zum Aufzeichnen der Schnitte auf hellem Filz ver-
wende ich am liebsten einen Kugelschreiber oder
einen stumpfen Bleistift der Harte HB, auf dunklem Filz
ist ein weilBer Gelstift besser zu erkennen. Schneiden
Sie innerhalb der Linien, damit die Vorzeichnung nicht
zu sehen ist, oder drehen Sie das Filzteil um. Wenn Sie
Augen aus Filz anfertigen, kdnnen Sie die Grole mit-
hilfe der verschiedenen Locher eines Stricknadelmalies
millimetergenau aufzeichnen.

Bei Bauchteilen aus Filz nahen Sie die markierten
Abnéaher, bevor Sie das Filzteil mit Stecknadeln am
Korper befestigen. Dann nahen Sie die Flecken mit
Vorstichen (siehe Seite 19) und Baumwollgarn an.
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Schneidewerkzeuge

Leisten Sie sich eine hochwertige Schneiderschere
zum Zuschneiden von Frottierstoff und Filz sowie eine
kleinere Stickschere zum Abschneiden von Faden

und Fadenenden. Egal, fur welches Fabrikat Sie sich
entscheiden - Sie sollten diese Scheren nur fUr lhre
Hakelprojekte verwenden, damit die Klingen glatt und
scharf bleiben.

Wollnadeln
Sticknadeln aus Stahl ohne Spitze machen das Zusam-
mennahen lhrer Meerestiere zum Kinderspiel. Hande
weg von Plastik-Sticknadeln, die sich beim Durchste-
chen von Filz oder fest ausgestopften Modellen leicht
verbiegen. Mit einer Sticknadel ohne Spitze nahen Sie
die fertig gehdkelten Teile und offene Kanten zusam-
men und sticken Knotchenstiche. Passen Sie dabei die
Nadelstarke dem verwendeten Garn an und wahlen Sie
Nadeln mit groRem Ohr, um den Faden leicht einfadeln
zu konnen.

Feinere Sticknadeln mit Spitze (Starke 20 oder 22)
eignen sich gut zum Annahen von Augen und zum
Aufsticken anderer Details.

Stecknadeln

Stecknadeln mit runden Glaskdpfen sind eine grol3e
Hilfe beim Zusammenhalten von Einzelteilen vor dem
Zusammennahen. Aul3erdem fixieren die Stecknadeln
die gefalteten Kanten lhrer Stoffteile wahrend des
Nahens. Ich bevorzuge Stecknadeln mit gro3en runden
Kopfen, weil sie besonders leicht zu handhaben sind.




_Hakelmaschen

Auf den folgenden Seiten bekommen Sie einen Uberblick tber alle Hakelmaschen, die fur die
Modelle in diesem Buch verwendet wurden. Weil die meisten Modelle mit einigen wenigen
Grundmaschen auskommen, eignen sie sich hervorragend fur Einsteiger.

Anfangsschlinge Luftmasche (Lm)

@ Cinen lockeren Uberhandknoten mit dem Arbeits- Eine Anfangsschlinge auf die Hakelnadel legen. Nun
faden arbeiten, dabei das Fadenende ca. 15 cm lang haben Sie 1 Schlinge auf der Nadel.

hangen lassen. @ Den Arbeitsfaden holen.

@ Den Arbeitsfaden mit der Hakelnadel durch die
Schlinge auf der Nadel ziehen. Nun haben Sie 1 neue
Schlinge auf der Hakelnadel. Die Anfangsschlinge liegt
darunter. Dies ist Ihre 1. Luftmasche.

15 cm Fadenende

@ Die Hakelnadel in die Schlinge einstechen und die
Schlinge vorsichtig auf der Hakelnadel festziehen. Das
Fadenende wird spdter im fertigen Teil vernaht.

© Schritt 1 und 2 fortlaufend wiederholen, bis die in
der Anleitung angegebene Zahl an Luftmaschen ange-
schlagen ist. Beim Zahlen der Maschen die Arbeits-
schlinge auf der Hakelnadel nicht einrechnen, sondern
nur die Maschen darunter zahlen.

Faden holen/Umschlag
Den Faden von hinten nach vorne um die Hakelnadel
legen.
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Kettmasche (Km) Halbes Stabchen (hStb)

Kettmaschen dienen dazu, den Faden Uber mehrere @ Umschlag auf die Hakelnadel nehmen und in die
Maschen weiterzufihren, ohne dass die Hakelreihe angegebene Masche einstechen. Den Faden holen und
hoher wird. In die nachste Masche einstechen, den durch die Masche ziehen. 3 Schlingen liegen auf der
Faden holen und durch die Masche und die Arbeits- Hakelnadel.

schlinge auf der Hakelnadel ziehen (= 2 Schlingen
abmaschen). 1 Schlinge bleibt auf der Hakelnadel
zuruck.

@ Den Faden holen und durch alle 3 Schlingen auf
der Hakelnadel ziehen, um die Masche zu vollenden.
1 Schlinge bleibt auf der Hakelnadel zurtck.

Feste Masche (fM)

@ Dic Hakelnadel in die angegebene Masche einste-
chen, den Faden holen und durch die Masche ziehen.
Jetzt liegen 2 Schlingen auf der Hakelnadel.

Stabchen
@ Umschlag auf die Hakelnadel nehmen und in die
angegebene Masche einstechen.

&ﬁ&

@ Den Faden holen und durch beide Schlingen auf der
Hakelnadel ziehen (= 2 Schlingen abmaschen), um die
Masche zu vollenden. 1 Schlinge bleibt auf der Hakel-

nadel zuruck. . .
@ Den Faden holen und durch die Masche ziehen.

3 Schlingen liegen nun auf der Hakelnadel.
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© Den Faden holen und durch 2 Schlingen auf der @ Den Faden holen und durch 2 Schlingen auf der
Hakelnadel ziehen. Nun liegen 2 Schlingen auf der Hakelnadel ziehen. Es liegen 3 Schlingen auf der Hakel-

Hakelnadel. nadel.

. . © Den Faden holen und durch 2 Schlingen auf der
@ Den Fafjen holen gnd durch d,'e letzten 2 Schlingen Hakelnadel ziehen. Es bleiben 2 Schlingen auf der
auf der Hakelnadel ziehen, um die Masche zu voll- Hikelnadel
enden. 1 Schlinge bleibt auf der Hakelnadel zurtck. '

@ Den Faden holen und durch die letzten 2 Schlingen
auf der Hakelnadel ziehen, um die Masche zu voll-
enden. 1 Schlinge bleibt auf der Hakelnadel zurtck.

Doppelstiabchen (DStb)

@ Umschlage auf die Hakelnadel nehmen und in die
angegebene Masche einstechen. Den Faden holen und
durch die Masche ziehen. Nun liegen 4 Schlingen auf

der Hakelnadel 1 feste Masche verdoppeln

In der Anleitung zu den meisten Modellen in diesem
Buch steht irgendwo: ,1 fM verdoppeln”. Das bedeu-
tet, dass 1 Masche zugenommen werden muss.
Dazu hakelt man ganz einfach 2 Maschen in dieselbe
Masche der Vorreihe oder -runde (bzw. 3 Maschen,
wenn 1 Masche verdreifacht werden soll).

’\\Aﬂa‘\
e
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2 feste Maschen zusammen abmaschen
(2 fM zus abm)

Bei allen Modellen in diesem Buch werden feste
Maschen abgenommen wie folgt:

@ Die Hakelnadel in die nachste Masche einstechen,
den Faden holen und durch die Masche ziehen, die
Schlinge auf der Hakelnadel lassen. Sie haben nun

2 Schlingen auf der Hakelnadel.

@ Schritt 1 bei der folgenden Masche wiederholen
(= 3 Schlingen auf der Hakelnadel).

© Den Faden holen und durch alle 3 Schlingen auf der
Hakelnadel ziehen. 1 Schlinge bleibt auf der Hakel-
nadel zuruck.

e =y
AN S e D)
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Unsichtbare fM-Abnahme (2 fM zus abm)
Die Technik konnen Sie anstelle der oben beschriebe-
nen Abnahmetechnik anwenden. Sie hilft, die LUcken
zu vermeiden, die manchmal beim Abnehmen von
Maschen an der Oberflache der Figuren entstehen.
@ Die Hakelnadel unter dem vorderen Maschenglied
der nachsten Masche und sofort unter dem vorderen
Maschenglied der folgenden Masche einstechen. Nun
liegen 3 Schlingen auf der Hakelnadel.
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@ Den Faden holen und durch 2 Schlingen auf der
Hakelnadel ziehen. Es bleiben 2 Schlingen auf der
Hakelnadel.
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© Den Faden holen und durch beide Schlingen auf
der Hakelnadel ziehen, um die Masche zu vollenden.
1 Schlinge bleibt auf der Hakelnadel zurtck.
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Héakeln in Spiralrunden

Die Projekte in diesem Buch werden in Spiralrunden
ohne Kett- oder Luftmaschen zwischen den Runden
gearbeitet. Hakeln Sie einfach von einer Runde zur
nachsten weiter. Es kann hilfreich sein, Maschenmar-
kierer und Rundenzahler zu verwenden.

Um die Orientierung zu behalten, an welcher Runde
Sie gerade arbeiten, sollten Sie die letzte Masche der
gerade gehakelten Runde mit einem Maschenmar-
kierer kennzeichnen. Dann wissen Sie, dass Sie am
Ende einer Runde angekommen sind, wenn Sie die
Masche mit dem Markierer erreichen. Entfernen Sie
den Markierer, dann hakeln Sie die letzte Masche der
Runde, hangen den Maschenmarkierer in die neue
letzte Masche ein und arbeiten mit der 1. Masche der
nachsten Runde weiter.

Fadenring

Ein Fadenring ist eine grolRartige Moglichkeit, das
unansehnliche Loch in der Mitte der Anfangsrunde zu
vermeiden.
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@ Den Arbeitsfaden zum Ring legen, dabei das Faden-
ende ca. 15 cm lang hangen lassen. Die Hakelnadel in
die Schlinge einstechen wie fur eine Anfangsschlinge
(siehe Grafik).

15 cm langes
Fadenende

@ Den Faden holen und durch die Schlinge ziehen, um
eine Kettmasche zu bilden.

© 1 Luftmasche hakeln, dann die in der Anleitung
angegebene Zahl von Maschen in den Fadenring arbei-
ten und dabei darauf achten, jeweils um beide Faden
des Fadenrings herumzustechen. Um die Mitte des
Fadenrings zu schliel3en, vorsichtig am 15 cm langen
Fadenende ziehen - fertig!

Um die nachste Runde zu beginnen, die nachste

Masche in die 1. feste Masche des Fadenrings arbeiten.

Wenn Sie eine Halbkreisform hakeln wollen (z.B. fur ein
Ohr oder eine Flosse), mussen Sie gemal3 Anleitung
die Arbeit mit 1 Luftmasche wenden, sodass Sie nun
die linke Seite der Arbeit vor Augen haben. Sie kdnnen
dann in die festen Maschen des Fadenrings arbeiten,
wie in der Anleitung beschrieben.

Luftmaschenkette beidseitig behdkeln
Einige wenige Projekte beginnen damit, dass eine
Luftmaschenkette beidseitig behdkelt wird. Nach dem
Anschlagen der Luftmaschen hakelt man erst in die
buckelférmigen Maschenglieder auf der Unterseite der
Luftmaschenkette und dann in die oberen Maschen-
glieder.

untere Maschenglieder

~

Obere Maschenglieder
T Anfangssc

hlinge

@ Eine Luftmaschenkette gemalk Anleitung anschla-
gen. Die 1. Luftmasche nach der Anfangsschlinge wird
die ,Grundluftmasche”.

Z3hlt nicht mit Z3hlt nicht mit

*

2. Luftmasche
von der
Hakelnadel aus

Grundluftmasche Grundluftmasche

Anfangsschlinge
(zahlt nicht)

Riickseite der
Luftmaschenkette

Vorderseite der
Luftmaschenkette

@ Fur die 1. Runde mit der 2. Luftmasche begin-

nen und die 1. Masche in das buckelférmige untere
Maschenglied der Luftmaschenkette hakeln. Gemaf3
Anleitung weiter in die unteren Maschenglieder der
Luftmaschenkette einstechen, bis Sie das untere
Maschenglied der 1. Grundluftmasche erreicht haben.

Fadenende v
Grundluftmasche

0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000ee Hakelmaschen @ooo



© Wenn Sie bereit sind, die andere Seite der Luftma-
schenkette zu behakeln, drehen Sie die Arbeit so, dass
die oberen Maschenglieder zu Ihnen weisen. Beginnen
Sie bei der nachsten Luftmasche der Anschlagkette
und stechen Sie fUr die Masche unter beiden oberen
Maschengliedern der Luftmasche ein.

Fadenende Grundluftmasche
der Anschlagkette

‘;“ e o
NUTEw 1A
&\‘@ﬂﬂ:\\m\\

Drehen und in die oberen
Maschenglieder einstechen.

O Auf diese Weise nach Anleitung weiterhakeln bis zur
1. Masche der 1. Runde. Nun konnen Sie den Faden
abschneiden, um die Form fertigzustellen. Bei Model-
len, fur die mit der 2. Runde weitergehakelt werden
soll, arbeiten Sie die nachste Masche in die 1. Masche
der 1. Runde.

1. Masche der Arbeitsfaden

1. Runde

Fadenende
(auf der linken Seite der Arbeit)

Maschenzahl Gberprifen

Gelegentlich sollten Sie die Maschenzahl der aktuellen
Runde Uberprufen, um sicherzugehen, dass Sie mit
der korrekten Maschenzahl weiterhakeln. Die wich-
tigste Regel, die Sie dabei beachten mussen, lautet:
Die Arbeitsschlinge auf der Hakelnadel zahlt nicht als
Masche!

Rechte und linke Seite der Arbeit

Es ist wichtig, sich stets dartber im Klaren zu sein, wel-
che Seite der Arbeit die rechte Seite ist, denn daraus
ergibt sich, welchen Teil der Masche man als hinteres
bzw. vorderes Maschenglied wahrnimmt. Weil die

meisten Modelle mit einem Fadenring beginnen, hangt
das 15 cm lange Fadenende vom Beginn des Rings
Ublicherweise auf der linken Seite, also der Ruckseite
der Arbeit. Dasselbe gilt fur Modelle, die mit einer
beidseitig behakelten Luftmaschenkette beginnen; ach-
ten Sie nur darauf, das 15 cm lange Fadenende beim
Hakeln hinter der Arbeit zu halten.

Vordere und hintere Maschenglieder
Wenn nicht anders angegeben, sticht man unter
beiden Gliedern einer Masche ein. Falls unter dem
hinteren oder vorderen Maschenglied eingestochen
werden soll, steht das in der Anleitung. Wenn Sie Ihre
Hakelarbeit von der rechten Seite aus betrachten, ist
das hintere Maschenglied dasjenige, das weiter von
Ihnen entfernt ist, wahrend das vordere Maschenglied
naher bei lhnen liegt.

Vorderes Hinteres Beide
Maschenglied Maschenglied Maschenglieder
y

s
\
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Fadenende sichern

Wenn die letzte Masche gehdkelt ist, schneiden Sie
den Faden bis auf ein ca. 15 cm langes Stlck ab. Um
den Faden zu sichern, fuhren Sie dieses Ende durch
die letzte Schlinge auf der Hakelnadel und ziehen fest
an. In vielen Fallen kdnnen Sie dieses lange Fadenende
dazu verwenden, andere Teile an den Kérper zu nahen
oder eine Naht zu schliel3en.

(¢&
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Farbwechsel
Beim Farbwechsel ist vorausschauendes Denken
gefragt, denn eine neue Farbe wird beim Abmaschen
der letzten Masche in der alten Farbe eingefuhrt.
Arbeiten Sie die Masche vor dem Farbwechsel bis
vor den letzten Schritt, bei dem Sie normalerweise den
Faden durch alle Schlingen auf der Hakelnadel fuhren
wirden, um die Masche zu vervollstandigen. Dann
lassen Sie den Faden in der alten Farbe hangen und
ziehen den neuen Faden durch die Schlingen, um die
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_Seestern

Diese knuffigen Seesterne sind schnell gehakelt und sehen niedlich aus, wenn sie im
Schaumbad herumschwimmen. Als zuséatzliche Uberraschung kénnten Sie mit schwarzem
Garn ein Gesicht mit Knétchenstich-Augen und einem Margeritenstich-Mund auf die
Unterseite sticken.

Schwierigkeitsgrad: Sehr leicht « GréR3e: @ ca. 10 cm, Hohe ca. 2,5 cm

CEED . o Do s
nachste hStb, 1 fM, 1 Km; ab * noch  Die beiden Sterne links auf links

Fb A Garn mittlerer Stéarke in 4 xwdh (= 35 M). aufeinanderlegen und mit Spaltrin-
einer leuchtenden Farbe, 4.Runde: * 2 Km, 1 fM, 3 hStb ins gen oder Sicherheitsnd fixieren.
ca.25m nachste hStb, 1M, 2 Km; ab * noch  Dann beide Teile mit dem langen

Fb B Garn mittlerer Starke in 4 xwdh (= 45 M). Fadenende und Uberwendlichen
WollweiR, ca. 25 m 5. Runde: * 4 Km, 3 hStb ins Stichen zusammennahen. Vor

e Garnrest passender Starke in nachste hStb, 4 Km; ab * noch 4 x dem endgiltigen Schlieen der

Schwarz, ca. 2 m wdh (= 55 M). Naht den Seestern mit Fillmaterial

e Hikelnadel 3,5-4 mm 6. Runde: * 5 fM, 3 fM ins nachste ausstopfen.

hStb, 5 fM; ab * noch 4 x wdh

e Sticknadel ohne Spitze

e Schaumstoffwurfel (fUr
Badespielzeug) bzw. Fullwatte

e Maschenmarkierer zum
Kennzeichnen des Runden-
beginns (optional)

(=65 M).

Den Faden abschneiden und
sichern. Beim Sternin Fb A das
Fadenende besonders lang lassen.

Ausstopfen

v/

Korper

1xinFbAund 1 xin Fb B arb.
In einen Fadenring 5 fM hakeln
(siehe Seite 14).

1. Runde: 3 fM in jede M hakeln
(=15 M.

2. Runde: * 1 Km, 3 hStb in die
nachste fM, 1 Km; ab * noch 4 x
wdh (= 25 M).




Pausen Sie die Vorlagen fur lhre Hakelmodelle direkt aus dem Buch ab oder fotokopieren Sie die Seiten.
Bei der Verwendung von Frottierstoff die Vorlagen an der dul3eren, durchgezogenen Linie ausschnei-
den. FUr Filzteile an der gestrichelten Linie entlangschneiden und die eingezeichneten Abnaher auf der
linken Seite des Filzteils arb, bevor das Teil auf die Hakelfigur aufgenaht wird.

Augen aus Filz

OO

8 mm 9 mm

Abniher (nur bei Filz): |
Die fein gestrichelten Kanten zusammennghen.

Schwertfisch (Bauch)

hinten

Schnittlinie fir Frottierstoff

________ Schnittlinie fiir Filz

----------------------- Kanten zusammennihen (bei Filz)



Orca (Bauch)

Orca Orca
l (Augenfleck | | (Augenfleck
links) \  rechts)
\ Y, /
N

~ -

Schnittlinie fiir Frottierstoff

———————— Schnittlinie fiir Filz
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Abniher (nur bei Filz):
| Die fein gestrichelten Kanten zusammennghen.

I |
|

Blauwal (Bauch)

\ /
N
Schnittlinie fiir Frottierstoff

———————— Schnittlinie fiir Filz

----------------------- Kanten zusammenniahen (bei Filz)

©® 000000 0000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000 Vorlagen ...



Abniher (nur bei Filz):
| Die fein gestrichelten Kanten zusammennahen.

Delfin (Bauch)

Narwal (Bauch)

Abniher (nur bei Filz):

Die fein gestrichelten Kanten zusammenniahen.

Abniher (nur bei Filz):
Die fein gestrichelten Kanten zusammennghen.

Schnittlinie fiir Frottierstoff

— — — — — — — — Schnittlinie fur Filz
<e-e--------------—---- Kanten zusammennihen (bei Filz)
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Abniher (nur bei Filz):
/ Die fein gestrichelten Kanten \
zusammennahen.

Hai (Bauch)

Hai (Maul)

Die gerundete Kante von Punkt zu Punkt an die Unterseite
des Kiefers nihen. Die Ecken und die gerade Kante
von Punkt zu Punkt an den Bauch nihen. Né6tigenfalls anpassen.

Schnittlinie fiir Frottierstoff

———————— Schnittlinie fiir Filz

----------------------- Kanten zusammennihen (bei Filz)

©® 000000 0000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000 Vorlagen ...
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